


























1.  játék

Megoldások

5. játék 7. játék

vörös mókus

vörös róka nagy
szarvasbogár

barna
hosszúfülű denevér

kékpettyes
lábatlangyík

tölgyfaszender

örvös légykapó uhu nagy pele gímszarvas szürke farkas

4. játék
    49 db makk látható a képen

2. játék

10. játék
(lehetséges megoldások)

Ha az erdőben kirándulsz, viselkedj úgy, mintha vendégségben lennél! Legyél (csendben), 
ne zavard az állatokat, és amit magaddal hozol, azt vidd is haza! Ne hagyj itt (kiürült palackot), 
ne itt dobd el (a rágódat)! Ha meglátsz (valami szépet), készíts (fotót) róla, de ne (vidd haza)! 
Ha elhozod a kutyádat, mindig tartsd (pórázon)! Előfordulhat, hogy gyámoltalan állatkölyökkel, 

madárfiókával találkozol. Sose (simogasd meg őket), az anyjuk valószínűleg értük fog jönni. 
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A kiadvány a Patkós Stúdió gondozásában jelent meg 2020-ban.
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